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Activité pédagogique

TITRE DE L’ACTIVITÉ 

Un parcours dans ta ville 
RÉGION ET MUNICIPALITÉ 

Montréal 
Agglomération de Montréal

 
PHOTOGRAPHIE POINT DU JOUR 

[Montréal], dans Bonsecours, Eastman, Stukely-Sud et Valcourt, 1979. BAnQ Vieux-Montréal, fonds Point du jour aviation limitée (P690, S1, D79-0077). Photographe : 
Jean-Marie Cossette.  

LIEN VERS LA NOTICE 
  

http://numerique.banq.qc.ca/patrimoine/details/52327/3154895?docref=8VX48xEL4UAqFHu-ObDDUQ
http://numerique.banq.qc.ca/patrimoine/details/52327/3154895?docref=8VX48xEL4UAqFHu-ObDDUQ
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TITRE DE L’ACTIVITÉ 

Un parcours dans ta ville 

INTENTION PÉDAGOGIQUE 
Cette activité interdisciplinaire vise à créer un exemple de parcours dans une 
ville mettant en évidence l’apport de la diversité culturelle au développement 
de celle-ci. À Montréal, il s’agit d'un parcours fleuve-montagne, qui prend pour 
point de départ le fleuve Saint-Laurent (fleuve) et se termine au sommet du 
mont Royal (montagne). L’élaboration de ce parcours ainsi que les différents 
points d’intérêt qui le composent sollicitent une diversité de disciplines. Ici, il 
s’agit des arts plastiques, des mathématiques, de l’univers social – histoire 
ainsi que de la science et de la technologie de l'environnement. 
 
DURÉE 
Préparation préalable (entre enseignants) : environ 180 minutes 
Stations-ateliers dans l’école : 4 x 75 minutes  
Parcours dans la ville : 150 minutes 
 
NIVEAU(X) 
À partir de la 4e secondaire 
 
DISCIPLINE(S) 
Mathématiques (2e cycle) 
Histoire du Québec et du Canada (Univers social, 2e cycle) 
Arts plastiques (2e cycle) 
Science et technologie de l’environnement (4e secondaire) 
 
COMPÉTENCE(S) DISCIPLINAIRE(S) VISÉE(S)  
Mathématique (2e cycle) 
• Résoudre une situation problème 
 
Histoire du Québec et du Canada (Univers social, 2e cycle) 
• Interpréter une réalité sociale 
 
Arts plastiques (2e cycle) 
• Apprécier des images 
• Créer des images personnelles 
• Créer des images médiatiques 
 
Science et technologie de l’environnement (4e secondaire) 
• Mettre à profit ses connaissances scientifiques et technologiques 
• Communiquer à l’aide des langages utilisés en science et en technologie 
• Orientation liée : Biotechnologie 
 

 

ENSEIGNANT(E) 
Karine Poirier 
 
ÉCOLE 
École secondaire Dorval-Jean XXIII - Commission scolaire Marguerite-
Bourgeoys 
 
LIEN(S) AVEC AUTRE(S) DISCIPLINE(S) 
Toutes les disciplines du programme de formation pourraient s’intégrer 
facilement à ce projet interdisciplinaire.  
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TITRE DE L’ACTIVITÉ 

Un parcours dans ta ville 
 
DÉROULEMENT 
En amont (préparation) 
Les enseignants participent à une ou plusieurs rencontres de préparation pour 
décider du rôle de chacun, du contenu des stations-ateliers et du déroulement 
du parcours dans la ville. 
N’hésitez pas à faire appel à votre bibliothécaire scolaire! 

 
Pendant les stations-ateliers (à l’école) 
Cette activité a été réalisée avec 96 jeunes provenant de trois classes 
différentes, répartis en 24 équipes de 4 élèves chacune. 
 
Les stations-ateliers sont de petits ateliers réalisés simultanément par chaque 
enseignant dans sa classe. Les équipes d’élèves participant au projet doivent 
se déplacer d’une classe à l’autre afin d’assister à chaque station-atelier (les 
enseignants peuvent aussi se déplacer d’une classe à une autre). 
 
Avant de débuter, les professeurs rassemblent tous les élèves dans une 
grande salle afin de présenter le projet et de former les équipes.  
 
À noter : Les élèves assistent aux différentes stations-ateliers, d’une durée de 
75 minutes chacune. La station-atelier Univers social : Histoire du Québec et 
du Canada doit obligatoirement précéder la station-atelier Mathématique, 
puisque les élèves doivent déterminer les points du parcours afin de pouvoir 
calculer le trajet du parcours fleuve-montagne. 
 
Station-atelier A : Histoire du Québec et du Canada (Univers social)  
(Voir activité intitulée « La diversité culturelle au Québec de 1800 à 
aujourd‘hui ») 

 
Dans le cadre de ce projet, le volet Histoire du Québec et du Canada (Univers 
social, 2e cycle) consiste à offrir des bases historiques aux élèves pour les 
aider à comprendre la diversité culturelle au Québec et à Montréal : il s’agit 
d'identifier les différentes vagues migratoires à Montréal et de mettre en 
lumière leur apport dans le développement de la diversité culturelle de la 
métropole. L'association de communautés culturelles à des lieux publics de 
Montréal (site, place, monument, édifice, boutique, restaurant, rue, parc, etc.) 
dans cet atelier permet également de déterminer les différents points d'arrêt 
du parcours. Les textes explicatifs associés à chaque point d’arrêt qui sont 
rédigés dans ce volet seront par la suite publiés dans le dépliant touristique 
créé par chaque équipe d'élèves après le parcours dans la ville. 

 

 
Station-atelier B : Mathématique 
(Voir activité intitulée « Et si on se prenait pour Google maps? ») 
 
Dans le cadre de ce projet, le volet Mathématique consiste à calculer le trajet 
du parcours de chaque groupe d'élèves, qui passe par cinq points précis. 
L'objectif est de tracer un trajet continu le plus fluide et le plus court possible 
entre le point de départ (tour de l'Horloge du Vieux-Port de Montréal) et le 
point d'arrivée (belvédère du mont Royal), qui passe par les cinq points à 
visiter. La trajectoire est par la suite publiée dans le dépliant touristique créé 
par chaque équipe d'élèves après le parcours dans la ville.  
 
Station-atelier C : Arts plastiques 
(Voir activité intitulée « Ma ville sous un nouvel angle ») 
 
Dans le cadre de ce projet, le volet Arts plastiques consiste à développer les 
compétences photographiques des élèves en les amenant à créer des images 
originales, riches et ingénieuses de Montréal, permettant de transmettre la 
vision personnelle de chacun vis-à-vis de la métropole. Chaque équipe 
d'élèves doit obligatoirement photographier les cinq points (lieux publics) de 
son parcours respectif et créer la page couverture du dépliant touristique du 
projet, élaboré par l’équipe après son parcours dans la ville. 
 
Station-atelier D : Science et technologie de l'environnement 
(À venir) 
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Parcours dans la ville 
 
1    Commencer le parcours à la tour de l'Horloge du Vieux-Port de Montréal. 

 
2   Suivre le trajet calculé lors de la station-atelier B : Mathématique et 
prendre des photographies des cinq lieux publics déterminés lors de la 
station-atelier A : Histoire du Québec et du Canada (Univers social). 
 
3   Terminer le parcours au belvédère du mont Royal. Au total, chaque 
groupe d'élèves aura marché environ dix kilomètres. 
 
4   Créer un dépliant touristique comprenant les textes explicatifs associés à 
chaque point d’arrêt, rédigés dans le volet Histoire du Québec et du Canada 
(Univers social), la trajectoire calculée dans le volet Mathématique ainsi que 
les photographies et la page couverture produites dans le volet Arts 
plastiques. 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 

 
 
 
ENRICHISSEMENT 
 
1 Remplacer des disciplines ou en inclure davantage dans le projet. 
 
2 Créer un document de suivi pour les élèves, pour les stations-ateliers. 
 
3 Engager un organisme qui offrira un tour guidé aux élèves. Certains 
organismes comme Guidator offrent des parcours thématiques autour de la 
diversité culturelle à Montréal. 
 
4 Le dépliant touristique à créer pourrait également prendre la forme d'un 
site Web ou d'une affiche. Il serait également intéressant que chaque 
dépliant soit accompagné d'un court texte ou réflexion portant sur la 
diversité culturelle et transcendant les différentes disciplines sollicitées dans 
ce projet. 
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Objets culturels

Chaque objet culturel utilisé dans ce projet interdisciplinaire se retrouve dans 
la fiche pédagogique de la discipline à laquelle il se rapporte. 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


